


Donjon —

L& Marquise resasne-+—e||e les mémes PV en reconstruisant un batiment
détruit! - ol (Lol 6,540

Si la Marquise se retrouve sans bois ni scieries, est-ele bloquéez. - NON,
e premier batiment de chaque type est gratuit.

Si le Donjon est détruit, il nest plus possible de le reconstruire! - VRAI
(Lol 6,.2.2 et 6,.2.3)

Si [Aliance a un guerrier dans la clairiere du Donjon, est-ce quele peut
£aire une action o\'organ\saﬂon et remplacer le ﬁuerr'\er par le jeton de

&jm(oaﬂw\e? - Non (Lol 6.2.2)
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Est-ce que les jetons de bois comptent pour le
contrdle de clairieres! - MON (Lol 2.8)

Est-ce que Ia Marquise peut placer un jeton de bois
dans les clairieres avec une scierie, mais qu‘elle ne
contrdle Pasz. - ol (Lol 64)

Est-ce quune scierie Proo\u\’r du bois méme sl ya
c\é\')é un \‘\e’ron de bois dans sa clairiere qui na pas
616 utiieé au tour précédent! - oUl (Lol 64

~—

Est-ce que la Marquise peut £aire une action
sup(olémen’ra\re en défaussant une carte oiseau
AVALT de faire ses trois actions? - MON (Lol
6.5).

Actions supplémentaires

Est-ce que la Harqu\se ‘oeu’r activer les ateliers
dans des clairiéres qu'elle ne contrdle Pas,?. - ou
(Lol 6.5)

Si la Marquise veut <£abriquer une carte qui
nécessite deux pikces de fabrication Lapin, est-ce
quelle peut activer deux ateliers Lapin dans 1a
méme clairiere? - ol (Lol 6.5)

une faction autre que la Marquise contréle une
clairiere avec du bois. Est-ce que la Marquise peut
utiiser ce bois?! - NON (Lol 6.5.4)
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Crise —

Si le Culte des (ézards est en Jeu et quil n\j a plus de pioche, ni
défausse, que se passe-t-i si jai besoin de piocher? Est-ce que Ia
Dynastie tombe en crise? - En attente dune réponse officiele. A priori
tu ne pioches pas et tu ne tombes peas en crise, car la ploche de la
carte na rien & voir avec la résolution du Décret, (Lol %)

Si laction recrutement ne peut pas étre fait car i 0‘3 a pas assez de
guerriers en réserve, est-ce que cela déclenche une crise! - oW (Lo
ExY)

Est-ce quune crise est déclenchée si \d dois construire un perchoir alors
que e les ai déja tous sur le plateau! - oul (Lo )

—



r Pouvoir de Guérilla

(Alance bénéficie-t-elle du pouvoir de Guérila si elle na pas de guerriers
en défense et & juste une base et/ou un jeton de Svmpa’rh\e? - ou, &
condition quil y ait une Base ET un jeton S\jmpa’rh‘tsan’r dans la clairiére,
(Lol 43,2\ et 8.2.2)

on peut erovoquer une \no\'\ﬂnaﬁon en déplagant des guerriers dans une
clairiere stjrn(oa’rh'\san’re, mais est-ce aussi le cas quand on Y place des
Suerr\ers? - boN (Lol 8.2:6)

Est-ce possible de cumuler les \no\"\ﬁnaﬂonsz. Par exemple, si une faction
déplace ses guerriers sur une clairiere snga’rh\san’re et quen combat il
retice le jeton, doit-ele donner deux cartes & ifliance? - oUl Lol (8.2.6).

— Indignation
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Indignation —
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Le Vasabono\ nest pas un guerrier, donc quand il se
déplace seul (donc sans guerrier aliés) dans une
clairiere sgmea’rh'\san‘re, I ne donne pas de carte.
Mais <l retire une Jeton de Sampaﬂ\\e, doit-il donner
une carte & ifiance?! - oUWl (Loi 8.2.6)

Si on provoque une \no\\\c;néﬂon et quon na ni la
carte de la bonne coulkur, ni une carte oiseau a
donner & [fAliance, doit-on montrer sa  main
uniquement & iAiance? - oUl (Lol 8.2.6)

Est-il possible de faire une révolte dans la clairiere
dune couleur dont la base est déjd sur le plateau

- NON (Lol 344D
L Révolte

Sympathie ﬁ

(Aliance  possede  une
S\:jm(oaﬂw‘\san‘re ad\‘)acer\‘re a des clairieres Souris et
Lapin. Peut-elle défausser un Partisan Renard pour
placer son deuxieme Jeton de Sﬁmpaﬂw\e dans une
clairiere Renard? - NON (Lot 8.4.2.)

Prem'\ére clairiére

Pour faire laction o\'orsan'\saﬂon, I'Aliance doit-elle
respecter 1a résle d'ad\‘)acence des Jetons de
S\jmpa’rh\e? Doit-ele  également défausser des
parfisans? - ON et WON (Lol R64V)

L Organisation



Est-ce que le \/aﬁa\;ono\ peut faire une coalition avec un Jjoueur qui & o\é\‘)é
\')oué une carte Domination! - MON (Lol 9.2.8)

Une fois quil & £aif une coalition avec quelquun, le Vagabond peut-il faire

une seconde codlition avec une autre faction! - NON (Lo 3.34, 3.3.2 et L Coalition

9.2.8)

Le \Iaﬁa\aono\ £ait une coalition avec un \')oueur. Ce \‘)oueur peut-i par la
suite jouer une carte Domination! - oUl

Pour faire dune faction une aliée, le Vaﬁabono\ dois laider 6 fois au total
(1 + 2 + 3 aldes), mails I ne peut pas tout faire le méme tour. Peut-i
faire une aide lors dun tour, et les cing autres aides lors dun méme
autre tour! - oWl (Lol %.29).8)

g Statut d’allié Continue & b page v )
suivante.. ;‘s ‘
i :
- . ‘.. "’

N g < $
St ® )
. - R




Statut
dalli¢ )

—

Une fois alié avec une faction, le \Iaﬁabono\ 390e 2
PV quand il faide & nouveay, mais cest bien 2 PV
pour une faction daide, donc une seule carte, et

non trois cartes A chaque Lois? - ol (Lol

9.2.9\.a)

Quand le Vaﬁabono\ fait faction d'fiide, peut-i épuiser
- oU), mais un sac, de
lor ou un cafl épuisé ira dans la sacoche, et
(Loi 9.5)

un sac, de lor ou un café?

comP‘rera OouUr un ob\‘\e‘r.

Est-ce quun alié peut attaquer e vagabond? - ou)
précisions :

Hitps/Boardgameqeek.com/article/295456#4r2954564

Si le Vasabono\ attaque une faction non-hostile Calié
ou indiktérente, et retire deux guerriers, e joueur
devient hostie pour la premiere eerfe et Ia
deuxi¢rme perte rapporte done 4 PV - ol

Si un joueur non-hostile attaque e Vasabond, et que
le Vaﬁa\aono\ Ui retice  des guerriers  en  se
défendant, devient-il hostile! - ol (Lol %.2.9)

Si le vagabond reste dans une forét tout le long
dune partie, peut-il faire des quétes! - oM

(Lol 9.5.5)
Qj Quétes

Statut
hostile



Objets

ou vont les objets du vagabond quand il sen
débarrasse par manque de  placel - Vs sont
défaussés pour de bonl (Lol 2.5.5 et 464)

Quand un objet est endommagé ou quil est répard,
I va dans lemplacement Eno\ommaﬁé (ou revient de
lemplacement Eno\ommaﬁé) face visible ou face
épuiste? - Lokjet reste sur la face sur laquele
est, (Lol 2.7 et 4.5.9)

- ol

Une épée utiisée sert-ele en défense?

Qd (Lol 1.26 et 9.2
Qj Epées

-4

Repos du soir / Réparation Cﬁ

Est-ce que le Repos du soir répare ET rafraichit
I'ob\')e’r endommaﬁé, dlors  quune  action de
Réparation laisse I'ob\}e’r réparé sur sa face
actuelle? - o

Est-ce que Il vaﬁabono\ peut acheter les services
de la ComPasn\e de la Riiere en Cpuisant ses
propres ob\‘\ew‘s?. - OUl (Lol M1.2.6.)\)

Services des
Castors

A'\
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Que faire quar\o\ il n\j a de cartes ni dans la P‘\oche, ni dans la défausse
(car ke joueur Lézard na pas encore dékaussé sa pile dBme Perdues) et
quil faut p‘\ocher? - En attente dune réponse officiele. a) priori, le joueur
Lézard ne ploche pas.

S y 8 deux couleurs a éﬁal‘\’ré dans la pile dBres Perdues dés le
premier tour, qui sont les Parias? - e marqueur reste au rméme
endroif, et le peugle o\és'ﬁné devient Hal. (Lol 10.3.3 et fo.ud)

&) Parias

Est-ce que les ﬁcolg’r&s inutiisés restent sur la Pla‘reau pour le tour

suivant! - oul
Conspiration
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e Lézard eniéve un Suerr\er adverse pour mettre
lun des siens, Dou vient la P‘\éce? - De =a
régene. (Lol 2.54)

Peut-on utiliser une méme carte révélée pour deux
ou frois rituels lors dun méme tourt - Tu réviles
une carte de & main par rituel, Une fois révéiée, la
carfe reste sur 1a table, et nest done plus dans ta
main. Ele est donc inutiisable pour ks autres
rituels, (Lol 10.5)

Rituels <:D

WA

Pour le score, on doit dépenser une carte révéiée
ou une carfe non révéiée! - Tu révdles une carte

de ta main pour £aire up rituel et si ce rituel est le
score, I3 carte révéke est en plus dépensée.

Que veux dire ‘vous pouvez réaliser cette action au
raximum une £ois par four et par couleur? - Tu
peux faire le rituel Score au glus trois fois lors
dun méme tour (une fois avec chacune des
difrentes couleurs),

— Score
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S\ on doit fabriquer une carte qui nécessite deux
pieces de fabrication Lapin, est-il possible dactiver
deux \')aro\‘\ns Lapin dans la méme clairiere! - oW
mais ks Parias doivent étre de la bonne couleur.
(10.6.2)

Si les pieces de {abrication sont uniquerment les
\')aro\\ns de la couleur des Parias, est-il possible de
fabriquer la carte Percepteur d'irn(aéfsz. - oM

—

Fabrication de cartes




l ‘ Quand un des comptoirs des Castors est détruit, Pero\—'\l la moitié de ses
fonds immédiatement ou au début de son perochain tour? -
\mmédiatement (Lol #4.2.5.)

Comptoirs
Est-ce que la compagnie peut construire des cometoirs dans les
clairieres quelle contrdle en dépensant deux fonds & sa couleur! - oW
(Lol 1.5.6. et 414.5.6.\)

Quels guerriers ComPaSn\e doit-elle placer dans la case paiement lors
dun échanﬁe avec le VaﬂabonoV. - Les Suerr\ers Castor (Lol H4.2.6.\)

L Fonds



