Exploration Deck
PRESENTATION

Santa Maria : Exploration Deck est une mini extension composée de six cartes Nationalité
et de vingt cartes Réussite. Les cartes Nationalité supplantent la configuration standard
des ressources et des pieces, et fournissent a chaque joueur un point de départ unique.

CARTES REUSSITE

Le paquet de cartes comprend 20 cartes Réussite. Les quatre cartes marquées "Ark" ne sont
utilisees qu'avec certains modules de I'extension "American Kingdom". Remettez toutes les
cartes qui ne s'appliquent pas dans la boite.

PHASE DE DRAFT

Installez le jeu comme d'habitude (en utilisant les Cartes Nationalité si vous le souhaitez).
Avant que le premier joueur ne joue son premier tour, tous les joueurs vont réaliser une
phase de draft.

Mélangez toutes les cartes Reussite et distribuez-en 4 a chaque joueur. Chaque joueur
choisit simultanément une carte a conserver et transmet les 3 cartes restantes au joueur

a sa gauche. La encore, chacun choisit une carte a conserver et passe les 2 cartes restantes
a gauche. Enfin, les joueurs choisissent une troisieme carte a conserver.

La derniere carte restante est défaussée et remise dans la boite avec toutes les cartes
Réussite inutilisées. Gardez vos trois cartes choisies face cachée devant vous.

COMPLETEZ UNE CARTE REUSSITE

Chaque fois que vous remplissez les conditions indiquées sur une carte Réussite, revélez
la carte. A la fin de la partie, vous gagnez le nombre de points indiqueé.

Chaque carte Réussite ne peut étre activée qu'une seule fois et ne pourra scorer qu'une
seule fois méme si les conditions indiquées sont remplies une nouvelle fois.

CITE MAYA

De I'extension "American Kingdom"

Si vous jouez avec le module Cité Maya de I'extension "American Kingdom", le joueur maya
ne participe pas a la phase de draft. Au lieu de cela, il commence avec 1 carte supplémentaire
en main (soit un total de 6) et 1 or supplémentaire dans sa réserve.
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CARTES NATIONALITE

MISE EN PLACE STANDARD

Lors de la "mise en place des Colonies" ; mélangez les 5 cartes Nationalité et placez autant de
cartes qu'il y a de joueurs colons face visible au milieu de la table.

En commencant par le joueur assis a droite du premier joueur puis en procédant dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre, chaque joueur prend une carte Nationalité.

Les joueurs ne prennent pas leurs ressources de depart normales (pieces et bois). Au lieu de
cela, ils ne prennent que les ressources indiquees sur leur carte Nationalite.

Si vous avez choisi la nation : "Portugal”, vous prenez également une petite tuile d'extension de
la premiere manche (il n'y aura que 4 petites tuiles au choix lors de la premiere manche).

Chaque carte Nationalité offre une capacité spéciale que vous pouvez utiliser pendant la partie.

MISE EN PLACE AVANCEE

Si vous utilisez les regles de mise en place avancée (décrites a la derniere page du livre des regles
de Santa Maria), ajoutez une carte Nationalité a chaque lot disponible pendant la "Mise en place
des colonies" (chaque ensemble comprend une carte Nationalite, une tuile Savant et

une tuile Mairie).

CITE MAYA

De I'extension "American Kingdom".

Si vous jouez avec le module Cité Maya de I'extension, donnez la carte de départ Maya au joueur
Maya. La carte indique les ressources de départ de ce joueur et une nouvelle capacité : la
possibilite d'acheter des cartes a chaque action commerciale.
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